
XXVI Olimpiada Salvadore~na de Matem�atica

Grados participantes: desde 3º hasta 9º grado.

Primera Fase: del 7 al 19 de septiembre de 2025.

Segunda Fase: 24 de enero de 2026.

Contacto: osm@jovenestalento.edu.sv

Informaci�on:

Organizan:



PRIMERA FASE:

La prueba ser�a administrada para estudiantes que cursen desde tercer grado hasta noveno grado.

El estudiante deber�a trabajar la prueba que corresponde al grado que cursa actualmente. En ning�un

caso se tomar�an en cuenta soluciones a problemas propuestos para un grado anterior al grado que

cursa el estudiante.

La prueba est�a separada por niveles de acuerdo al siguiente detalle:

Grado Nivel

Grado que
Tercero 1

Cuarto 2

cursa en
Quinto 3

Sexto 4

septiembre de 2025
S�eptimo 5

Octavo 6

Noveno 7

Indicaciones:

Los estudiantes de segundo grado pueden realizar la prueba de tercer grado.

La participaci�on de todo estudiante ser�a admitida �unicamente si el desarrollo de la prueba es

producto solo de su propio esfuerzo. Sin embargo, puede hacer uso de toda la bibliograf��a

impresa y electr�onica que disponga.

Cada problema desarrollado deber�a ser entregado en hojas separadas y numeradas. Adem�as,

cada p�agina deber�a contener el nombre y apellido completo del estudiante.

Para la soluci�on de los problemas de esta prueba, lo fundamental ser�a la argumentaci�on

utilizada para lograrla. As�� que aquellas participaciones en las que solo aparezcan las res-

puestas no ser�an tomadas en cuenta. Para los problemas de geometr��a, no ser�an v�alidas

las soluciones obtenidas como resultado de medir directamente las �guras.

Se evaluar�an soluciones parciales a los problemas.

Para la participaci�on en la Olimpiada no es necesario enviar la soluci�on de los cinco problemas

del grado correspondiente.

Las soluciones a cada uno de los problemas deber�an estar redactadas con la mayor claridad,

ordenadas y sin tachaduras.

Las soluciones deber�an ser redactadas con bol��grafo. No se aceptar�an soluciones a l�apiz. En

ning�un caso se cali�car�an fotocopias de soluciones. Ser�an anuladas todas las participaciones

de quienes env��en soluciones id�enticas.



PARTICIPACI�ON:

Toda la informaci�on sobre como participar se encuentra en http://www.jovenestalento.edu.

sv/matematica/.

En este sitio se encuentran los lugares y fechas de entrega, as�� como indicaciones sobre c�omo

entregar la prueba.

REGISTRO:

Para participar es necesario registrarse en el enlace:

Los participantes deber�an ingresar los siguientes datos: nombres y apellidos completos, fecha de

nacimiento, grado que estudia, lugar de vivienda, departamento, municipio, sector de vivienda,

direcci�on, N�umero de Identi�caci�on Estudiantil (NIE), nombre de la persona responsable, tel�efono

y correo electr�onico. Adem�as, deber�an presentar los siguientes datos del centro educativo al que

pertenecen: c�odigo y/o nombre.

ACERCA DE LA SEGUNDA FASE:

Las participaciones de la primera fase que alcancen el puntaje requerido para clasi�car en cada grado

deber�an realizar una prueba presencial el s�abado 24 de enero de 2026. La prueba se administrar�a

en las sedes del Programa J�ovenes Talento.

En el sitio o�cial del Programa, http://www.jovenestalento.edu.sv, el s�abado 15 de noviem-

bre de 2025 se publicar�a el listado o�cial de convocados a la segunda fase. Dicho listado incluir�a

informaci�on acerca del lugar y horario en el que se realizar�a dicha prueba.

INGRESO AL PROGRAMA J�OVENES TALENTO:

Las mejores participaciones de la segunda fase ser�an incorporadas al Programa J�ovenes Talento

que el Ministerio de Educaci�on organiza en cooperaci�on con la Universidad de El Salvador. El PJT

tiene diferentes componentes cuyos objetivos son descubrir y desarrollar el Talento en Matem�atica

y Ciencias Naturales en los niveles b�asicos e inculcar en sus participantes la disciplina y el deseo

de alcanzar altos niveles de excelencia acad�emica, as�� como desarrollar en ellos capacidades de

liderazgo y compromiso c��vico. Dos de sus principales componentes son la Academia Sabatina y

el internado Futuros Dirigentes T�ecnicos Cient���cos de El Salvador. La primera se desarrolla

a lo largo del a~no escolar, durante 30 s�abados en horario de 9:00 am a 4:00 pm; mientras que el

segundo es un internado intensivo que se desarrolla al �nalizar el a~no escolar.

http://www.jovenestalento.edu.sv/matematica/
http://www.jovenestalento.edu.sv/matematica/
http://www.jovenestalento.edu.sv


La Academia Sabatina tiene la doble funci�on de preparar en cursos b�asicos de Matem�atica y Ciencias

Naturales al estudiante para que aproveche mejor el evento de �n de a~no y adem�as, preparar a un

grupo selecto para competir en olimpiadas internacionales de Matem�atica, Astronom��a, Biolog��a,

F��sica, Inform�atica y Qu��mica.

La n�omina de estudiantes seleccionados para pertenecer al Programa J�ovenes Talento ser�a publi-

cada en http://www.jovenestalento.edu.sv el martes 17 de marzo de 2026 por la tarde. La

Academia Sabatina 2026 se inaugurar�a el s�abado 21 de marzo de 2026 con clases presenciales

durante los turnos matutino y vespertino.

http://www.jovenestalento.edu.sv


Nivel 2

Problema 1

En la �gura se muestra un cuadrado de lado 8 cm, en cuyo interior se han colocado varias piezas

id�enticas con forma de \L". Determinar el �area en blanco de la �gura.

1 cm

3 cm

3 cm

1 cm

Problema 2

En un juego de tiro al blanco, cada aro tiene un puntaje distinto, como se muestra en la �gura. Un

jugador puede realizar la cantidad de lanzamientos que desee y los puntos obtenidos se van acumulando.

Determinar la menor cantidad de tiros que se necesitan para alcanzar exactamente 100 puntos.

16

17

23

24

23

17

16

24

30

Problema 3

Una rana quiere recorrer 12 piedras numeradas del 1 al 12. Inicia en la piedra 1 y �naliza en la piedra

12, siguiendo estas reglas:

El primer salto puede ser a cualquier piedra; despu�es, siempre debe saltar a una piedra con un

n�umero mayor.



Despu�es del primer salto, solo puede saltar si el n�umero en el que est�a y el n�umero al que salta,

tienen un divisor com�un mayor que 1.

La rana realiza exactamente 3 saltos.

Determinar todos los recorridos diferentes que puede hacer la rana.

Problema 4

Se tienen tres tableros electr�onicos: A; B y C. Cada tablero cuenta con cuatro focos que se encienden

uno a uno, de izquierda a derecha. El comportamiento de cada tablero es el siguiente:

El Tablero A enciende su primer foco durante 2 segundos, luego lo apaga y enciende el siguiente.

Este proceso contin�ua hasta el cuarto foco, tras lo cual se reinicia desde el primero.

El Tablero B enciende su primer foco durante 3 segundos, luego lo apaga y enciende el siguiente.

Al �nalizar el cuarto foco, el ciclo vuelve a comenzar.

El Tablero C enciende su primer foco durante 5 segundos, luego lo apaga y enciende el siguiente.

Al terminar el cuarto foco, el proceso se repite desde el inicio.

Todos los tableros comienzan encendiendo su primer foco al mismo tiempo. Determinar despu�es de

cu�antos segundos volver�an a coincidir los tres tableros encendiendo simult�aneamente su primer foco.

Problema 5

En un planetario hay 15 estaciones de observaci�on dispuestas en forma circular, numeradas del 1 al

15 en sentido horario. Un astr�onomo tiene 2025 fotograf��as de estrellas y desea distribuirlas siguiendo

este orden: coloca una fotograf��a en una estaci�on, se salta la siguiente (coloca en una s�� y en otra no)

y contin�ua con ese mismo patr�on en sentido horario hasta terminar. Al �nal, la �ultima fotograf��a queda

en la estaci�on n�umero 8. Determinar en qu�e estaci�on comenz�o a colocar las fotograf��as.


